任务四 基本操作
1、以下关于“木疙瘩”平台的说法，哪个是正确的？
A. “木疙瘩”平台只提供H5制作功能
B. “木疙瘩”平台的内容生产编辑器少于8个
C. “木疙瘩”平台不支持视频内容的生产
D. “木疙瘩”平台能够融合多种媒体形式及移动互动形式
2、以下关于舞台的说法，哪个是正确的？
A. 舞台是界面中的非核心区域，用于显示次要内容
B. 舞台仅用于编辑和制作动画，不能播放动画
C. 图形、图像、视频等素材都需要在舞台上进行调整
D. 舞台在页面编辑区的显示大小是固定的，无法调整
3、以下关于背景音乐在H5作品中作用的描述，哪项是不正确的？
A. 背景音乐可以增强H5作品的整体氛围
B. 背景音乐对提高用户的参与度没有帮助
C. 背景音乐有助于塑造品牌形象
D. 背景音乐可以强化用户对H5作品的记忆点
4、以下关于选择背景音乐应遵循原则中，哪项是不正确的？
A. 符合主题
B. 版权合法
C. 加载速度
D. 当下流行
5、以下关于帧数的说法，哪个是不正确的？
A. 帧数是指在一秒钟内连续播放的静态图像的数量
B. 高帧数能提供更加逼真和流畅的观看体验
C. 帧数越高，用户感受到的卡顿越严重
D. 帧数对于用户体验至关重要
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