任务六 交互设计
1、在H5页面编辑中，以下哪种行为是最常用于增添交互效果的？
A. 动画播放控制
B. 媒体播放控制
C. 属性控制
D. 微信控制
2、以下关于“跳转到页”的描述，哪个是正确的？
A. 跳转到页通常用于单个页面内的元素交互
B. 跳转到页仅适用于静态页面的切换
C. 跳转到页主要用于多个页面或场景间的切换，以叙述连贯的故事内容或提供不同部分的信息展示
D. 跳转到页在H5页面中不常用，因为它会打断用户的浏览体验
3、以下关于在H5中设置点赞功能的描述，哪个是不正确的？
A. 点赞功能可以增强H5页面的互动性
B. 点赞功能不能用于获取内容质量的反馈
C. 点赞功能有助于提升用户粘性
D. 点赞功能可以促进H5内容的社交分享与传播
4、以下关于H5制作中的绘画板的说法，哪个是正确的？
A. 绘画板主要用于文字编辑和排版
B. 绘画板在H5制作中不提供交互体验
C. 绘画板通常用于创意互动、教育学习、设计模拟等场景
D. 绘画板的功能相对单一，操作不够直观
5、以下关于在H5中擦玻璃效果的描述，哪个是不正确的？
[bookmark: _GoBack]A. 模拟用户在模糊的玻璃上擦拭水雾以揭示下面清晰图像的动画效果
B. 可以吸引用户的注意力
C. 用于多个页面或场景间的切换，以叙述连贯的故事内容
D. 可以使用户在浏览网页时获得更加沉浸式的体验

